Klasse 9mi, Informatik: Zahlschleifen und integer-Variablen SUE, 21.08.2009

Aufgaben:

1. Kara zahlt: Kara soll Kleeblatter einsammeln, die auf dem Weg vor einem Baum liegen. Danach soll Kara an
den Startpunkt zuriickkehren und dort die Kleeblatter nebeneinandern ablegen.
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2. Kara addiert: Kara soll die Kleeblatter einsammeln und in einer Reihe hintereinander ablegen.
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3. Kara multipliziert: Kara soll die beiden Zahlen, dargestellt durch eine senkrechte und eine waagerechte
Kleeblattreihe, multipliziert, in dem Kara ein Rechteck mit Kleeblattern fillt. Beispiel: 4 mal 3

Anfangszustand: Endzustand:
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4. Kara raumt auf: Kara soll innerhalb des Baumstumpfrechtecks, Zeile fiir Zeile, alle Kleeblatter einsammeln und
der Zeile entsprechend (wie in Aufgabe 1) links ablegen. Beispiel:

Vorher: Nachher:
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5. Zusatzaufgabe: Nur ein Patroulliengang: Kara bewacht wieder ihren Vorratsspeicher: Kara soll allerdings nur
einen Patroulliengang machen und dann selbststandig aufhdren.
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